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Hat die Games Convention
deine Erwartungen erfiillt?

(" Sie hat sie lbertroffen
C Zum Teil
(" Eher nicht

(" Auf gar keinen Fall

Strategie

Simulation

Es gibt nicht nur Spielemessen wie die Games Convention in Leipzig, auf
der nur die "grofRen" sind, sondern auch Entwicklermessen. Auf diesen
Messen kénnen Jungentwickler ihre Projekte vorstellen und auf sich
aufmerksam machen. Treffpunkt dafiir ist die Dusmania, welche dieses
Jahr vom 06.09. bis 07.09. stattgefunden hat.

Auch in
diesem
Jahr hat
@ 37 die
Dusmania
5.0
wieder
ihre
Pforten gedffnet und bietet vor
allem fir Spieleentwickler eine
optimale Plattform ihr Projekt
bekannt zu machen. Die jahrlich

stattfindende Entwicklermesse
findet in diesem Jahr bereits zum
flinften Mal statt. Der

Veranstaltungsort war im Rhein-
Main Gebiet, in der Nahe von
Frankfurt.

So waren die Veranstalter vor allem
Uber den diesjahrigen Anklang sehr
Uberrascht und die dadurch
entstandenen Besucherzahlen.
Insgesamt kamen  Uber 200
Besucher, davon 146 Hobby- und
23 Profi-Entwickler. Aber es war
nicht nur die Hobbyszene vor Ort,
sondern auch professionelle
Entwicklerteams  wie  Massive
("Aquanox"), Neon Studios
("Legend of Kay") oder Sunflowers
("Anno 1503").

Jedes Team hatte circa 15 bis 20
Minuten zur Verfligung um sein
Projekt vorzustellen und vor den
Prasentationen

wurden noch einige
Diskussionsrunden  angeboten.
Diese sollten den

Spieleentwicklern die Moglichkeit

geben sich mit anderen
Spieleentwicklern Uber
verschiedene Dinge
austauschen.

Am Abend fanden dann die
Prasentationen statt, welche
sehr ausflhrlich und informativ
waren. Allerdings konnte es am
Ende nur ein Team geben,
welches den Preis flir das
bestentwickelte Spiele mit nach
Hause nimmt. In diesem Jahr
war es sechsta sinn, die mit
ihrem Strategiespiel ,Die
Verbotene Welt" alle iberzeugen
konnten. Den zweiten Platz
belegte Elite Software (,Out of
this World“) und den dritten Platz
konnte sich SPQR Informatics
mit ,,Civ Histories” sichern.

Im Grofen und Ganzen war die
Veranstaltung wohl ein voller
Erfolg und wir kénnen uns schon
auf die Dusmania 6.0 im
nachsten Jahr freuen.
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