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11.07.2003 | Termin fiir DUSMania
5.0 steht fest

Zum flnften Mal findet dieses Jahr das
Treffen fir Hobbyentwickler statt - die
Dusmania 5.0. Am 6. und 7.
September versammelt sich im Raum
Frankfurt, die Szene der "Deutschen
Untergrund Spiele (DUS)" zum
Erfahrungsaustausch mit
Gleichgesinnten, aber auch um Kontakt
zu professionellen Entwicklern
aufzunehmen.

Das Programm beinhaltet unter
anderem Projektvorstellungen,
Diskussionsrunden und Vortrage zum
Thema Spieleentwicklung. Der
Hohepunkt der Veranstaltung ist die
Auszeichnung des Teams mit dem
besten vorgestellten Spiel.

Bereits angemeldet haben sich
bekannte Namen wie Sechsta Sinn und
Elite Software aus der Szene der
Hobbyentwickler, sowie professionelle
Entwicklerstudios wie Phenomic und
Neon.

Ausfihrliche Informationen und die
Mdéglichkeit sich fir die Dusmania zu
registrieren finden sich auf der
Webseite der Dusmania.

Organisiert wird die diesjahrige
Dusmania 5.0 von spieleentwickler.org,
Poke53280 und DUS.

» Quelle: Alexander Krug
» News im Forum diskutieren.
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Aktuelle Angebote
unter € 150,-!
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Kroko-Mania 3D von
Photon Interactive
Kommentare: 8
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Softgames.de
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Softgames.de - The
Game

Zieht euch das
ulimative Spiel zu
Softgames.de!
Unzahlige Welten und
jede Menge Action
erwarten euch.

Game-Feature-
Plattform

Alle Infos zur neuen
Generation des Online-
Vertriebs von Silen.
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O Nur das Fazit.
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O Nur von Top-
Spielen.

O Nur von schlechten
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DUS

MEMBER

Das ist der offizielle
DUS MEMBER Button.
Du kannst ihn als
Mitglied mit Link zu den
DUS auf deiner
Homepage platzieren
und somit die DUS
unterstltzen.
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